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Le projet SHOW part du constat que les donnees numeriques 3D sont disponibles en ahondance, mais peu ou pas structurees en raison des processus d'acquisition qu'elles ont subi.

La structuration de ces donnees permet leur hierarchisation, condition indispensable pour une honne adaptation a I'application visee et pour permettre une visualisation interactive. Les deux axes du projet
sont :

0 Lastructuration automatique, que ce soit au stade de la generation des donnees ou a posteriori,

¢ Lavisualisation, avec |'organisation des donnees pour une exploitation efficace des ressources graphiques.
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! (Axe - Structuration automatique des donnees

\
Une partie des travaux effectues dans I'axe structuration cherche a mettre en evidence les
informations d'instantiation presentes dans une scene 3D. Ces informations sont utilisees pour :
0 L'acceleration du temps de rendu de la scene [ o=
0 La compression \\\‘“ @'ﬁW‘"‘ fu
0 Lamodélisation interactive =
La recherche de ces informations pose de nombreux sous - problémes, dont la recherche de
symetries de formes 3D.
Accurately detecting symmetries of 3D Shapes —
Aurelien Martinet, Cyril Soler, Nicolas Holzschuch, Francois X. Sillion La connaissance des symétries des objets 3D ( Figure de gauche) permet de construire de maniére exacte les
. Research Report RR - 5692, Submitted to ACM TOG informations d'instantatiation d'une scene 3D a partir d'un ensemble desorganise de primitives ( Figure de droite) ’
(La seconde partie des fravaux menes dans cet axe, concerne la parametrisation des objets , )
Une nouvelle methode de parametrisation globalement lisse a ete proposee. Cette approche ne 2 *ga
requiert pas de decoupage prealable de la surface et elimine de maniere efficace les
discontinuites entre les frontieres des domaines
Periodic Global Parametrization s
Nicolas Ray, Wan Ciu Li, Bruno Levy, Alla Scheffer, Pierre Alliez
Research Report, submitted to ACM TOG. i 2
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: ee 2 Visualseio :
Les scanners 3D permettent la capture de modeles complexes. La capture de ces masses de donnees
pose le probleme de leur visualisation rapide.
Une des approches developpée consiste a creer un maillage "grossier” du modele capture et de stocker
les caracteristiques hautes - frequences du modele ( normal, couleur, geometrie, etc...) sous la forme de
fextures.
Rapid Visualisation of large Point - Based Surfaces
Tamy Boubekeur, Florent Duguet, Christophe Schlickt
Proceedings of Eurographics VAST 2005 - 2005 : s
(La seconde approche developpee au sein de SHOW propose une solution unifiee a la creation )
de niveaux de details pour de tres gros modeles. Pour cela, une fonction de distance
hierarchique est construite dans un octree autour des donnees, puis interpoler, ce qui permet
de definir un continuum de niveaux de details pour les tres grosses geometries.
Level of Detail Continuum for Huge Geometric Data
Florent Duguet, Carlos Hernandez Esteban, George Drettakis, Francis Schmitt
Research Report RR - 5552
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